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1. DATOS GENERALES

Nivel Educativo:

Licenciatura

Nombre del Plan de Estudios:

Licenciatura en Ingenieria en Tecnologias de la

Informacion

Modalidad Académica:

Presencial

Nombre de la Asignatura:

Tecnologias Web

Ubicacion:

Nivel formativo

Correlacion:

Asignaturas Precedentes:

Herramientas Web

Asignaturas Consecuentes:

Modelos de desarrollo Web, Proyecto I+DI

2. CARGA HORARIA DEL ESTUDIANTE

seminarios, etc.
(16 horas = 1 crédito)

Horas por semana Total de Total de
Concepto : . horas por créditos
Teoria Practica periodo por periodo
Horas teoriay practica
Actividades bajo la conduccién del docente
como clases tedricas, practicas de
laboratorio, talleres, cursos por internet, 1 4 90 6
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3. REVISIONES Y ACTUALIZACIONES

Autores:

Abraham Sanchez Lépez
David Nufiez Ramirez
Mario Anzures Garcia
Luz A. Sanchez Galvez

Fecha de disefio:

4 de Junio de 2013

Fecha de la ultima actualizacioén:

11 de noviembre de 2022

Fecha de aprobacion por parte de la
academia de area, departamento u
otro.

25 de noviembre de 2022

Revisores:

Contreras Gonzalez Meliza
Elvira - Enriquez Roberto
Méndez - Sanchez Luis Yael
Rios - Acevedo Carlos Armando
Tecanhuehue - Vera Pedro

Sinopsis de la revision y/o
actualizacion:

Se realizé una consulta de las tendencias en las tecnologias
de la Web con diferentes expertos, acordando que el
programa tendra pocos cambios: se incluyen los frameworks
gue se pueden utilizar como parte importante en el desarrollo
de proyectos y se actualizan las referencias bibliogréficas.

4. PERFIL DESEABLE DEL PROFESOR (A) PARA IMPARTIR LA ASIGNATURA:

Disciplina profesional:

Licenciado o Ingeniero en electrénica, o Ingeniero en
computacion.

Nivel académico:

Maestria o superior.

Experiencia docente:

1 afo.

Experiencia profesional:

3 afos.
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5. PROPOSITO:
Conocer y aplicar las tecnologias mas utilizadas en el desarrollo de aplicaciones Web,

desde el puntode vista del cliente (front-end) y del servidor (back-end).

6. COMPETENCIAS PROFESIONALES:

Esta asignatura contribuye a las competencias:
1) Disefia y desarrolla sistemas innovadores empleando la vanguardia de la tecnologia y
metodologias de las T1 para apoyar el desarrollo productivo en los ambitos de la administracion
publica y privada, las redes sociales y de conocimiento.

8) Aplica la capacidad critica, de andlisis y sintesis para integrar el pensamiento creativo, critico
y procesos cognitivos en el desarrollo de proyectos de software innovadores en Tl; asumiendo
una actitud proactiva, congruente con sus conocimientos, habilidades y valores al interior de
grupos multidisciplinarios de trabajo.
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7. CONTENIDOS TEMATICOS

Unidad de

Aprendizaje Referencias

Contenido Tematico

1. Introduccioén a las Internet, WWW, HTTP. Duckett, J. (2022). Front-End

tecnologias web Arquitecturas tiers (2 capas, 3 capas y | Back-End Development with
mas). HTML, CSS, JavaScript,
Como funciona la web jQuery, PHP and MySQL.

Alojamiento (hosting) de sitios web
Patrén Arquitecténico: Modelo, Vista,
Controlador para el desarrollo web.

Wiley, 1st edition.

Esposito, Dino (2016). Modern

Ejemplos practicos web development:
Understanding domains,
technologies and user
experience, 1st Edition,

Microsoft Press, USA.

Scobey, Porter, Lingras, Pawan
(2016). Web programming and

Internet technologies: An e-
commerce  approach, 2nd
Edition, Jones & Bartlett
Learning, USA.
2. Programacion del | 2.1 PHP Duckett, J.(2022). PHP &
lado del servidor | 2.2 Conceptos  basicos:  variables, | MySQL:  Server-Side  Web

operadores aritméticos, operadores de
comparacion, sentencias condicionales,

Development, 1st Ed, Wiley.

ciclos, cadenas, entrada/salida, arreglos,
constantes, funciones.

2.3 Formularios, métodos Get y Post.

2.4 Manejo de bases de datos.

2.5 PHP orientado a objetos.

2.6 Ejemplos précticos.

Zandstra, Matt. (2021). PHP 8
Objects, Patterns, and Practice:
Mastering OO enhancements,
design patterns, and essential
development. Apress, 6t
edition.

2.7 Otras tecnologias: ASP, JSP.

Welling, Luke, Thomson, Laura
(2016). PHP and MySQL web
development (5th Edition),
Addison-Wesley Professional,
USA.
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Smith, A. J. (2021). MySQL: La
guia completa de la base de
datos mas utlizada en el
desarrollo del lado del servidor.
Contiene query SQL de
muestra y muchos consejos de
arquitectura para principiantes.
Independently Published.

D’Andrea, S. E. (2021). MySQL
8: Lenguaje y disefio de bases
de datos (Spanish Edition).
Independently published.

Raimondi, A. M. (2021).

Curso practico PHP HTML
MySQL: Guia de programacion
web (Spanish Edition).
Independently published.

Fernandez, H. F., & Rodriguez,
J. H. (2021). Aplicaciones web
con PHP. Alianza Editorial
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Unidad de
Aprendizaje

Contenido Tematico

Referencias

3. Representacion
de datos y procesos
en la web

3.1 Documentos XML

3.2 Navegacion de los arboles XML con
XPath.

3.3 Transformacion de documentos XML
con XSLT.

3.4 Consultas a documentos XML con
XQuery.

3.5 Programacion XML.

3.6 Notacion JSON.

3.7 ORM (Object Relational Mapping)

3.8 Ejemplos practicos.

Holzner, Steven. (2010). XML:
A beginner’s guide: Go beyond
the basics with Ajax, XHTML,
XPath 2.0, XSLT 2.0 and
XQuery. McGraw Hill, 15t
edition.

Moller, Anders, Schwartzbach
(2006). An Introduction to XML
and web technologies, Addison-
Wesley, England.

Evjen, Bill, Sharkey, Kent,
Thangarathinam, Thiru, Kay,
Mchael, Vernet, Alessandro,
Fergunson, Sam (2007).
Professional XML, 1st Edition,
Wrox, USA.

Friesen, J. (2019). Java XML

and JSON: Document
Processing for Java SE.
Apress.

4. Programacioén del
lado del cliente

4.1 Introduccién a JavaScript.

4.2 Sintaxis de JavaScript.

4.3 Objeto Window y sus propiedades.
4.4 Elementos del objeto Document.
4.5 Introduccion a AJAX

4.6 Desarrollo de motores AJAX.

4.7 Objeto XMLHttpRequest

4.8 Envio de datos por medio de los
métodos Get y Post.

4.9 Introduccion a jQuery.

4.10 Ejemplos précticos

Holzner, Steven. (2010). XML:
A beginner’s guide: Go beyond
the basics with Ajax, XHTML,

XPath 2.0, XSLT 2.0 and
XQuery. McGraw Hill, 18t
edition.

Flanagan, D. (2022).
Javascript: The Definitive
Guide: Master the World's
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Most-Used Programming
Language, 7th. Edition, O’'Reilly
Media

Duckett, J. (2022). Front-End
Back-End Development with
Html, Css, Javascript, Jquery,
Php, and MySQL (1.). Wiley.

Brinzarea, Bogdan, Darie,
Cristian (2010). AJAX and PHP:
Building modern web
applicaction, 2nd Edition, Packt
Publishing, USA.

Fernadndez, H. F., & Rodriguez,
J. H. (2021). Aplicaciones web
con PHP. Alianza Editorial.

5. Desarrollo de
aplicaciones web

5.1 Importancia del uso de frameworks

5.2 Desarrollo de aplicaciones web con
algun framework, se sugiere elegir alguno

de estos: Angular.js, Codelgniter,
Meteor, react.

Yii,

Esposito, Dino (2016). Modern

web development:
Understanding domains,
technologies and user
experience, 1st

Edition,Microsoft Press, USA.

Morgan, A. (2018). The Angular

Tutorial: Learn Front-End
Development and Automated
Testing with Angular.

Independently Published.
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8. ESTRATEGIAS, TECNICAS Y RECURSOS DIDACTICOS (Enunciada de manera

general paraaplicarse durante todo el curso)

Estrategias y técnicas didacticas

Recursos didacticos

Método de casos

Estado del arte

Redes de palabras o mapas mentales
Grupos de discusion

Solucién de Problemas

Aprendizaje Basado en Problemas
Aprendizaje Basado en Proyectos
Estudio de casos

e |mpresos (textos): libros, fotocopias,
periddicos, documentos...

e Materiales de laboratorio

e Materiales audiovisuales:

e Programas informéticos (CD u on-line)
educativos: videojuegos,
presentaciones multimedia,
enciclopedias, animaciones y
simulaciones interactivas

e Paginas Web, Weblog, tours virtuales,
webquest, correo electrénico, chats,
foros, unidades didacticas y cursos on-
line

9. EJES TRANSVERSALES

Eje (s) transversales

Contribucion con la asignatura

Formacién Humana y Social

Andlisis, reflexion y juicio critico para utilizar las
diferentes tecnologias Web en la solucién de
problemas sociales.

Desarrollo de Habilidades en el uso de las
Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion

Busqueda de informacién electrénicarelacionada
con el desarrollo de aplicacionesWeb en medio
digitales.

Desarrollo de Habilidades del Pensamiento
Complejo

Comprension del uso de estdndares en el
desarrollo de aplicaciones como el Unico medio
para el desarrollo de aplicaciones robustas
orientadas a la Web.

Lengua Extranjera

Facilita la obtencibn y comunicacion del
conocimiento en otros idiomas.

Innovacion y Talento Universitario

Este curso aporta los elementos diferenciadores
en el desarrollo de las aplicaciones Web, lo que
contribuye a una mayor competitividad en el
desarrollo de software moderno.

Tecnologias Web
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Educacion para la Investigacion Habilidad para descubrir y construir nuevos
conocimientos aplicables a la solucién de
problemas planteados en las T.I.

10. CRITERIOS DE EVALUACION (de los siguientes criterios propuestos elegir o
agregar los que considere pertinentes utilizar para evaluar la asignatura y eliminar
aquellos que no utilice, el total serael 100%)

Criterios Porcentaje
Tareas 20%
Practicas de laboratorio 40%
Proyecto final 30%
Rubrica 10%
Total 100% | 100%

11. REQUISITOS DE ACREDITACION

Estar inscrito como alumno en la Unidad Académica en la BUAP

Asistir como minimo al 80% de las sesiones para tener derecho a exentar por evaluacion continua
ylo presentar el examen final en ordinario o extraordinario

Asistir como minimo al 70% de las sesiones para tener derecho al examen extraordinario

Cumplir con las actividades académicas y cargas de estudio asignadas que sefiale el PE

Notas:

a) La entrega del programa de asignatura con sus respectivas actas de aprobacion,
deberd realizarse en formato electrénico, via oficio emitido por la Direccion o Secretaria
Académica a la Direccion General de Educacion Superior.

b) La planeacion didactica debera ser entregada a la coordinaciéon de la licenciatura en
los tiempos y formas acordados por la Unidad Académica.
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